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스마티앤츠 학습사이트 접속:

(https://play.smartyants.com/login)

구글 크롬(       )최신 버전으로 실행 권장 드립니다!

PC / 노트북

태블릿 PC
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1. 프로그램 접속하기

스마티앤츠 전용 태블릿PC 어플리케이션 설치

검색 시, 영어로 ‘Smarty Ants’를 검색해 주세요.

⁕ 일부 안드로이드 폰에서는 화면 크기에 따라 일부 학습이 진행되지 않을 수 있으니,  태블릿 PC를
통해 다운로드하여 사용하시기를 권장드립니다.

⁕ 사용하실 기기의 성능은 이 앱의 최저 실행 조건 미달인 경우, 설치 또는 검색 안 될 수 있습니다.

⁕ 레벨테스트 후 Grade2(레슨 70 이상)로 배정되었다면 Grade2 앱을 다운로드해 학습을 시작해
주세요.

처음 로그인, 레벨테스트 진행 / 
레슨 1-69 학습 중인 경우

레슨 70 이상 학습 중인 경우

목차로돌아가기 >>

목차로돌아가기 >>

https://play.smartyants.com/login
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.smartyants.app1
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.smartyants.app1
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.smartyants.app1
https://apps.apple.com/kr/app/smarty-ants-prek-1/id533105568
https://apps.apple.com/kr/app/smarty-ants-prek-1/id533105568
https://apps.apple.com/kr/app/smarty-ants-prek-1/id533105568
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.smartyants.app2
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.smartyants.app2
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.smartyants.app2
https://apps.apple.com/kr/app/smarty-ants-2nd-grade/id732970367
https://apps.apple.com/kr/app/smarty-ants-2nd-grade/id732970367
https://apps.apple.com/kr/app/smarty-ants-2nd-grade/id732970367
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2. 학생계정 로그인하기
① 계정정보 확인

어치브코리아에서 보내드린 “스마티앤츠 계정정보 안내”
이메일 또는 알림톡 내용 중, 빨간 박스에 있는 계정정보를 확인해 주세요.

목차로돌아가기 >>

목차로돌아가기 >>



https://play.smartyants.com/login

 비밀번호변경은스마티앤츠고객센터로요청해주시기바랍니다.

 초기비밀번호는구매자님의연락처뒤네자리입니다.

Copyright ©  2024 RHK Holdings all right reserved.

② 계정 로그인

2. 학생계정 로그인하기

Username 및 비밀번호 입력

PC 접속화면 태블릿 PC 앱 접속화면

https://play.smartyants.com/login

목차로돌아가기 >>

목차로돌아가기 >>

https://play.smartyants.com/login
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.smartyants.app1
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.smartyants.app1
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.smartyants.app1
https://apps.apple.com/kr/app/smarty-ants-prek-1/id533105568
https://apps.apple.com/kr/app/smarty-ants-prek-1/id533105568
https://apps.apple.com/kr/app/smarty-ants-prek-1/id533105568
https://play.smartyants.com/login


3. 스마티앤츠 학습 순서
아래 순서에 따라 스마티앤츠 학습을 권장드립니다.
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① 레벨테스트 ② 레슨 시작하기

레벨테스트는 처음 계정 접속 시
진행됩니다. 정답 유무에 따라 자동으로

문제의 난이도가 조절됩니다.

배정된 레벨에서 레슨을 시작합니다. 
레슨 및 학년에 따라 학습 단계 구성은

다를 수 있습니다.

③ 레슨 게임으로 복습하기 ④ 워크시트 학습 (선택 사항)

책을 읽은 후, 내용을 충분히 이해했는지
스스로 확인하기 위해

책 별로 제공되는 다양한 퀴즈 및 복습
활동을 진행합니다.

스마티앤츠 학부모 계정을 접속해 각
레벨에 해당하는 워크시트 및

읽기자료를 자유롭게 다운받아서 사용할
수 있습니다.

⑤ 레벨업 ⑥ 리워드 보드 (선택 사항)

레슨에 있는 활동을 꾸준히 진행해
학습레벨을 올려보세요.

레슨 진행 중간 중간에 학습 동기부여로
리워드 보드가 나타납니다.

학습 활동으로 획득한 코인으로 아바타
꾸미거나 학습송을 다시 들을 수

있습니다.

목차로돌아가기 >>

목차로돌아가기 >>
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Start!  계정 시작하기

4. 스마티앤츠 구성

기본 계정 설정

계정 처음 접속 시 Ant Coach가 프로그램에 대해 간단한 소개를 한 후, Ant 아바타의
캐릭터를 선택합니다. 그리고 학습게임에 함께 할 펫강아지를 선택할 수 있습니다.

레벨테스트
(Pool 게임)

레벨테스트는게임형식으로진행되고, 시간제한은없습니다. 알파벳부터
파닉스까지학생의기초영어실력을테스트합니다.

*태블릿앱으로레벨테스트를진행하려면 PreK~1 앱을다운받아
테스트를진행해주세요.

레벨테스트 (계정 첫 로그인 시)

목차로돌아가기 >>

목차로돌아가기 >>

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.smartyants.app1
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.smartyants.app1
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.smartyants.app1
https://apps.apple.com/kr/app/smarty-ants-prek-1/id533105568
https://apps.apple.com/kr/app/smarty-ants-prek-1/id533105568
https://apps.apple.com/kr/app/smarty-ants-prek-1/id533105568
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스마티앤츠 학년별 커리큘럼

4. 스마티앤츠 구성

레벨 1 - 2 ★ 대문자, 소문자, 그리고각문자들의소리(파닉스)를
학습합니다.

레벨 3 - 11

★ 타겟워드(목표 단어 혹은 주요 단어)를 학습합니다. 비슷한
소리로 시작하는 단어(라임 워드)를 공부합니다.

★ 라임 워드(운율: 비슷한 발음(소리)으로 시작하는 단어들)를
성공적으로 끝내면, Recording Studio에서 노래와 함께 라임
워드를 복습할 수 있습니다.

레벨 12 - 18
★ 소설/비소설을 스토리로 읽고 들어 보며 독해와 말하기 훈련을

합니다. 스토리 극장 형식으로 진행되어 독해퀴즈를 풀고, 각
스토리의 스크립트(대본) 일부를 녹음해 봅니다.

목차로돌아가기 >>

목차로돌아가기 >>
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레슨 학습과정

4. 스마티앤츠 구성
목차로돌아가기 >>

목차로돌아가기 >>



4. 스마티앤츠 구성

사용가능한
스마티코인

연습하기
액티비티 보드
들어가기

게임 일시정지 힌트보기 전체화면

로그아웃 게임설명 소리설정
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* 기기사양 또는 접속방법에 따라 보이는 화면의 차이가 있습니다.

액티비티 보드

웹으로 접속 시, 일부 학습게임에서
Easy, Medium, Hard의 난이도를

선택할 수 있어요!

* 기기사양, 접속방법및레슨에따라제공하는리워드구성의차이가있습니다.

목차로돌아가기 >>

목차로돌아가기 >>



Copyright ©  2024 RHK Holdings all right reserved.

4. 스마티앤츠 구성
액티비티 보드

레슨 1-69액티비티

Hoops
(후프)

스마티앤츠 경기장에서 팀 게임으로 진행됩니다. ant 아바타는
팀의 주장이 됩니다. 레슨에서 배운 문자 혹은 단어가 적혀진
물방울을 선택하여 경기장의 가장 끝에 있는 투명 항아리로
전달합니다. 게임 난이도 medium 이상의 레벨을 택한 경우, 
게임 중간에 여러 딱정벌레가 나타나 게임을 방해합니다.

딱정벌레가 붙어버린 물방울은 두 번을 클릭해야 딱정벌레를
내쫓을 수 있습니다. 경기장에 있는 강아지 뼈를 선택하면
강아지가 짖는 듯한 소리를 내며 딱정벌레를 내쫓을 수 있습니다.

Snowboard
(스노우보드)

산의 경사면을 따라 스노우보드를 타며 게임을 합니다. 
경사면에서 보이는 물방울들 중 정답을 클릭하고, 답을 맞추면
ant 아바타가 비탈길을 멋지게 내려오며 스노우보드를
계속해서 탑니다. 오답을 선택하면 ant 아바타는 공중제비를
하며 게임을 다시 시작해야 합니다. 

Mountain Biking
(산악자전거 타기)

스마티앤츠 언덕에서 자전거를 타고 동굴로 내려가며, 
경사면에서 보이는 물방울들 중 정답을 선택합니다. 정답을
맞추면 ant 아바타는 자전거 비탈길을 멋지게 통과하며 언덕을
계속하여 내려갑니다. 오답을 선택하면 아바타는 작은 걸림돌에
걸려 넘어지며 게임을 다시 시작하게 됩니다. 게임 중 만나는
장애물을 넘으면 학생들은 특별한 공중제비를 선보입니다.

* 기기사양, 접속방법및레슨에따라제공하는리워드구성의차이가있습니다.

목차로돌아가기 >>

목차로돌아가기 >>
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4. 스마티앤츠 구성
액티비티 보드

레슨 1-69 액티비티

Dog Park Race
(강아지 경주)

펫강아지를 타고 ant 친구들과 함께 경주를 합니다. 
문자(알파벳), 문자의 소리 또는 단어가 담긴 물방울들 중
정답을 클릭합니다.

큰 돌, 웅덩이와 같은 다양한 장애물이 나타나며, 점프를 하거나
다른 레인으로 이동하며 장애물을 피할 수 있습니다.

회전하는 별이 나타나면, 학생들은 별을 클릭해 경주 속도를
높일 수 있습니다.

Four Square
(포스퀘어)

서로 다른 색상을 가진 네 개의 사각형 위에서 게임이
진행됩니다. 세 개의 사각형에서 알파벳, 소리 또는 단어가, 네
번째 사각형에는 사진 단서가 제공됩니다. 

정답을 선택하면 ant 아바타는 해당 사각형으로 점프합니다. 
정답을 맞추면 펫강아지도 정답에 해당하는 사각형으로
점프하게 됩니다.

Race Cars
(자동차 경주)

스포츠카를 타고 경주를 하는 게임입니다. 경주가 진행되는
동안 알파벳이나 단어가 물방울에 나타나며, 들려주는 소리는
단어를 선택합니다. 경주에서 1등 혹은 2등으로 완료하면, 
보너스 스마티 코인을 획득할 수 있습니다.

* 기기사양, 접속방법및레슨에따라제공하는리워드구성의차이가있습니다.

목차로돌아가기 >>

목차로돌아가기 >>



Copyright ©  2024 RHK Holdings all right reserved.

4. 스마티앤츠 구성
액티비티 보드

레슨 1-69 액티비티

Pool
(수영장)

수영장에 떠 있는 특정 문자(알파벳), 문자의 소리, 또는 단어를
선택합니다. 답을 맞추면 다이빙 보드에 서있는 ant 아바타가
선택한 정답으로 점프를 합니다. 오답을 선택하면 아바타는
뒤로 미끄러져 수영장에 빠지게 됩니다.

Fetch
(원반 던지기)

Coach가 말하는 문자의 발음, 또는 소리를 듣고 답이 들어간
디스크(원반)를 선택합니다. 답을 맞추면 디스크를 던진 목표물
주위에 불이 켜집니다. 오답을 선택하면 디스크는 다시
돌아옵니다.

Bump & Bounce
(범프 & 바운스)

레슨에서 학습한 알파벳과 단어가 포함된 물방울을 클릭합니다. 
답을 맞추면 물방울은 목표물로 들어갑니다. 잘못된 물방울을
선택했다면, Ant Coach가 정답을 다시 선택하도록
지시하거나 정답을 맞추기 위한 추가 정보를 알려줍니다.

* 기기사양, 접속방법및레슨에따라제공하는리워드구성의차이가있습니다.

목차로돌아가기 >>

목차로돌아가기 >>
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4. 스마티앤츠 구성
액티비티 보드

레슨 1-69 액티비티

Climbing Wall
(벽 오르기)

스마티앤츠 체육관에 있는 암벽을 올라갑니다. 마우스로 암벽의
오른쪽, 왼쪽, 혹은 중앙을 클릭하여 아바타를 움직이며, 정답을
선택합니다.

게임 난이도 medium 이상의 레벨을 택한 경우, 게임이
진행되는 중간에 딱정벌레가 나타나 암벽 위에서 물건들을
떨어뜨리며 게임을 방해합니다. 중앙으로 떨어지는 지구본의
지진 버튼을 누르면 딱정벌레를 쫓아낼 수 있습니다.

Treadmill
(런닝머신)

스마티앤츠 체육관에서 움직이는 런닝머신 벨트 위를
굴러다니는 답을 선택해야 합니다. 마우스로 벨트의 왼쪽, 
오른쪽, 혹은 중앙을 클릭하여 아바타를 움직이며, 특정
문자(알파벳), 문자의 소리, 단어들을 찾아냅니다. 런닝머신
속도를 높일 수도 있습니다.

End Zone
(엔드 존)

Hoops 게임처럼 팀 게임으로 진행되며, 팀의 주장이 되어
올바른 문자와 단어 물방울을 경기장 끝에 있는 골대로 옮기면
이기는 게임입니다. 물방울을 선택하면 ant 아바타와 친구들이
물방울로 움직입니다.

학생들은 마우스로 물방울 또는 팀원들을 선택하여 골대로
이동시킵니다. 게임 난이도 Medium 이상 선택 경우 나타나는
딱정벌레는 물방울에 달라붙어 경기를 방해하는데, 물방울을 두
번 클릭하면 사라집니다.

* 기기사양, 접속방법및레슨에따라제공하는리워드구성의차이가있습니다.

목차로돌아가기 >>

목차로돌아가기 >>
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4. 스마티앤츠 구성
액티비티 보드

레슨 70이상액티비티

Readers Theater에서 소설, 비소설 읽기 학습을 시작합니다.
Antigone이라는 ant 캐릭터와 함께하는 소설에서는 Picture Walk, Word Warm Up, 
My Read, Script Building, Recording, Showtime 순서로 학습이 진행됩니다. 
Albert Antstein 캐릭터와 함께하는 비소설에서는 Word Warm Up, Outline, My 
Read, Summary, Script Building, Recording, Showtime 순서로 학습이
진행됩니다. 

* 기기사양, 접속방법및레슨에따라제공하는리워드구성의차이가있습니다.

목차로돌아가기 >>

목차로돌아가기 >>



Story Game Show
(스토리퀴즈쇼)

스마티앤츠극장에서책을읽고퀴즈를풀기위해두명의 ant 
친구와함께쇼에참가합니다. 

스토리를같이읽고들은후, 사회자는참가자들에게 독해
퀴즈를냅니다. 답을맞추려면책의그림속물체나캐릭터를
누르거나, 제시된보기글중선택하고, 정답을맞춘참가자들은
포인트를받습니다.

레벨 1에서는맨처음 6개레슨을끝내고해당활동을진행해야
합니다. K-1학년은 3-4개레슨마다나타나며, PreK와
2학년은리워드보드에서선택해진행할수있습니다.

Copyright ©  2024 RHK Holdings all right reserved.

리워드 보드

* 기기사양, 접속방법및레슨에따라제공하는리워드구성의차이가있습니다.

4. 스마티앤츠 구성

* 기기사양 또는 접속방법에 따라 보이는 화면의 차이가 있습니다.

* 리워드 보드의 접속
시간은 제한되어
있습니다.

레슨 3 ~ 69의 경우는
Word Building과
Story Building 완료
시 최대 2분 30초의
시간이 주어집니다.

레슨 1, 2, 70 ~ 97의
경우는 각 레슨이 끝나면
최대 4분의 시간이
주어집니다.

목차로돌아가기 >>

목차로돌아가기 >>
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4. 스마티앤츠 구성
리워드 보드

Ant Home
(앤츠의집)

미래의모습을그린재미있는집 Ant Home에서는 학습레벨에
따라 Reward Rooms(보상의 방)이있습니다. 리워드
보드에서보이는 Dance Studio, Recording Player 등을방
안의특정물체를클릭해선택할수있습니다. 

벽장을클릭하면옷장이나타나며, 아이템을선택하면아바타가
입고있는아이템이바뀝니다.

Shop
(아바타 꾸미기)

게임에서 얻은 스마티 코인으로 ant 아바타, 펫강아지, 그리고
다른 ant 친구들을 꾸밀 수 있는 아이템을 살 수 있습니다.

아이템을 착용해볼 수 있으며, 장착한 아이템의 가격과 학생이
지금까지 사용한 코인을 확인할 수 있습니다.

Reward Room
(리워드룸)

책장에서는 이전 레슨에서 배운 책들을 골라 읽을 수 있으며, 
책에 관련한 music DVD를 볼 수도 있습니다. 엘리베이터 옆
화살표를 클릭하여 이전 레벨의 Reward Room으로도 이동할
수 있습니다.

Daily Woof
(데일리 뉴스)

학습 성과를 신문 형식으로 발간한 것입니다. 신문 속 기사들은
스마티앤츠 학습을 통해 성취한 내역들을 뉴스로 담고 있습니다.

신문 기사를 듣고 크게 읽어볼 수 있으며, ‘Out Now!’ 기사는
가장 최근에 읽은 책과 music DVD내용을 담고 있습니다. 

* 기기사양, 접속방법및레슨에따라제공하는리워드구성의차이가있습니다.

목차로돌아가기 >>

목차로돌아가기 >>



4. 스마티앤츠 구성
리워드 보드

Movie Time
(영화보기)

학생들은 DVD 책장으로이동하게됩니다. 학습을끝낸파닉스
스토리북에서만들어진music DVD를복습하며, 보고싶은
DVD를선택하면다른 ant 친구들과함께영상을시청합니다.

Dance Studio
(댄스 스튜디오)

지금 배우고 있는 레슨의 노래와 함께 친구들과 춤을 춰요! Ant 
Home 뒤쪽 벽면에 있는 stereo 버튼을 클릭하면, 디스코볼이
다양한 불빛을 내며 방 전체가 댄스 무대로 변신합니다.

화면 속 제어 패널을 통해 노래를 선택할 수 있습니다. 레슨마다
학생들이 직접 만든 스토리북 뿐만 아니라, word 
building(단어 공부하기), 사이트워드(자주 나오는 단어), 
라임워드(같은 소리를 가진 단어)에 관련된 노래가 포함되어
있습니다.

Recording Player
(녹음 들어보기)

녹음한 파일을 다시 들어볼 수 있는 공간입니다. 듣고 싶은 책의
페이지를 직접 선택할 수 있으며, 단어와 문장 발음을 스스로
확인합니다.

* 기기사양, 접속방법및레슨에따라제공하는리워드구성의차이가있습니다.
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4. 스마티앤츠 구성
목차로돌아가기 >>

목차로돌아가기 >>
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4. 스마티앤츠 구성

* 기기사양, 접속방법및레슨에따라제공하는학습지도구성의차이가있습니다.

Guided Practice(연습하기)는 특정 활동(예: 학습게임)을 완료하기 위한 내용을 Ant Coach가
가르쳐주며 관련 내용을 연습하고, 해당 활동에 대한 오답률이 30% 이상일 경우 연습하기를
진행하도록 되어 있습니다. 

Lesson Check(레슨체크)에서는 학습 중 읽은 스토리를 다시 읽으면서 주요 단어를 보며 이해력
관련 퀴즈를 풀게 됩니다. 또한, 레벨 1-18의 해당한 마지막 레슨에서는 추가로 Level Check 
(레벨체크) 진행해 해당 레벨의 학습 내용에 대해 얼마나 파악되는지 더블 체크하게 됩니다.

Recording Studio(녹음 스튜디오)에서는 이야기의 처음 세 페이지에 나오는 문장을 녹음해
발음과 문장을 연습합니다. 녹음한 부분은 후에 리워드 보드의 Recording Player(녹음
들어보기)에서 다시듣기 가능합니다.

레슨별 학습지도

목차로돌아가기 >>

목차로돌아가기 >>

* 레슨, 기기사양또는접속방법에따라보이는대시보드화면의차이가있습니다.

레슨 1 ~ 2는 각 알파벳
그룹의 마지막 단계
(노란불)에서부터
진행합니다.

레슨 3 ~ 69는 마지막
단계(노란불)에서부터
진행합니다.

레슨 70 ~ 97의 경우는
독해학습 관계로
Teaching Lesson 또는
Wrap-up 제공합니다.
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Parent Dashboard로 로그인하면 자녀의 학습기록을 확인하거나
영문 메시지를 보낼 수 있습니다.

(https://dashboard.smartyants.com/loginhome)

구글 크롬(       )으로 실행 권장 드립니다.

5. 학부모계정 등록 및 사용법

‘학부모계정’이란?

목차로돌아가기 >>

목차로돌아가기 >>

https://dashboard.smartyants.com/loginhome
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A B
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‘학부모계정’ 기능 소개

5. 학부모계정 등록 및 사용법

A. 학생 영어이름 : 두 명 이상의 학생
계정이 있으면 해당 학생 선택

B. 언어 버튼 : 영어/스페인어 언어
선택

C. 학습 진행 : 수업 자료와 학습 진행
상황 자료

D. 수업 정보 버튼 : 교사를 위한 안내
가이드 페이지 등 수업 관련 자료
보기

E. 최초 및 현재 수업 : 자녀의 최초
레벨 및 현재 학습 진행 보기

F. 일주일/일년 학습 진행 상황 : 한
주간 또는 일년 동안 자녀의
학습시간 보기

G. 가정에서 학습시간 : 방과 후
학습시간 (자동으로 오후 3시 ~ 익일 오전
8시로 설정되어 있음)

H. 가정에서 학습 시 현재 수업 자료 및
최근 학습 완료 기록

I. 스피커 아이콘 : 자녀가 녹음한 파일
듣기

J. 스토리 : 자녀가 읽은 스토리북
출력하기

K. 워크시트 : 워크시트 출력

L. 기타 도움 자료 : 학습에 도움이
되는 티칭 팁 보기

목차로돌아가기 >>

목차로돌아가기 >>
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① 학부모계정 등록 신청
스마티앤츠 학부모계정 승인 신청 폼에서
정보를 정확하게 작성하시고 제출하기를
클릭해 주세요.
※ 기관에서 제공한 계정인 경우는 기관

선생님 또는 담당자께 직접 문의해주세요.

메일에서 'Activate My Free 
Home-School Connection!' 
글자를 눌러주세요!

‘학부모계정’ 등록 절차

신청폼바로가기 

신청폼 바로가기

5. 학부모계정 등록 및 사용법

② 비밀번호 설정
네이버폼 제출 후, 본사에서 발송되는
학부모계정 세팅 안내 이메일을
확인해주세요. 
(PC 이용 권장)
※ 본사 이메일은 네이버폼 제출일로부터

영업일 기준 2일 이내 발송 됩니다.

목차로돌아가기 >>

목차로돌아가기 >>

https://forms.gle/YJN46WqyQ9Buj3W6A


5. 학부모계정 등록 및 사용법
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‘학부모계정’ 등록 절차

③ 이메일 주소 기입
정확한 이메일 주소 기입 후, 
스마티앤츠 프로그램 관련 약관에
동의하고 'Continue' 버튼을
클릭해주세요!

④ 학부모 계정 정보 기입
영어로 된 이름(first name) / 
성(last name)과 비밀번호
입력하고 스마티앤츠 프로그램
관련 약관에 다시 동의한 후에
'Continue' 버튼을 클릭해주시면
학부모 계정으로 접속됩니다.

목차로돌아가기 >>

목차로돌아가기 >>



1. 처음에어느레벨에서학습을시작하나요?
처음계정접속시레벨테스트를진행하게되며, 정답유무에따라자동으로다음문제의난이도가
조절됩니다. 레벨테스트완료후배정된레벨에서학습을시작합니다.

2. 학년은어떻게구성되어있나요?
스마티앤츠는미국기준 PreK(유아), Kinder(유치부), Grade1(초등 1학년), Grade2(초등
2학년커리큘럼으로구성되어있습니다. 아래표를참조해주세요.

3. 콘텐츠내용물을출력할수는없나요?
스마티앤츠는온라인학습프로그램으로콘텐츠내용물출력이제한됩니다. 다만, 학부모계정등록
후해당레슨과관련된가정용학습자료를다운받을수있습니다.

4. 형제/자매가함께사용할수있나요?
스마티앤츠 (Achieve3000) 본사규정상 1인 1계정으로운영하며, 동시접속이불가합니다. 
원활한학습관리를위해학생 1명당 1개의계정을이용해주시기바랍니다.

5. 프로그램접속가능한기기와사양을알려주세요.
학생계정: PC / 노트북, 태블릿PC (크롬또는스마티앤츠앱으로접속)
학부모계정: PC / 노트북및태블릿(크롬으로접속)
* 앱접속시, 로그인및데이터불러오기시와이파이연결이필요하며, 학습시에는와이파이
연결이되지않아도가능합니다. 다만, 원활한학습환경을위해와이파이연결을권장드립니다.

* 일부안드로이드핸드폰에서도학생계정앱다운로드및접속이가능하나, 보이는학습화면이
원활하지않을수있습니다.

6. 자주하는 질문 (Q&A)
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목차로돌아가기 >>

목차로돌아가기 >>



평일 월~금 09:00~16:00
(점심시간 11:00~12:00)

주말 및 공휴일 휴무

연락처: 1600-5605 (내선4번)
이메일: a3000@rhk.co.kr

고객센터

Logo, icon

Description automatically generated

@a3000korea
공식 인스타그램어치브코리아 공식카페

https://cafe.naver.com/rhkachieve

목차로돌아가기 >>

목차로돌아가기 >>

mailto:a3000@rhk.co.kr
https://www.instagram.com/a3000korea/
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